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Wydzial Nauk Technicznych

Opis modutu ksztalcenia

Nazwa modutu (przedmiotu) Techniki kompu.terowego. Wwspomagania Kod przedmiotu: ARCH-I-P-MK3/7
projektowania
Kierunek studiéw: Architektura
Profil ksztatcenia: Praktyczny
Poziom studiéw: Studia pierwszego stopnia
Specjalnosé: Przedmiot wspdlny dla wszystkich specjalnosci
Forma studiow: Stacjonarne/niestacjonarne
Semestr: 2
Tryb zaliczenia przedmiotu: Zaliczenie Liczba punktéw ECTS Sposéb
T - ustalania
. ajegcia zwigzane z prak- oceny z
L Liczba godzin zaje¢ w semestrze Catkowita 2 koﬁ?ﬁ(ﬁ(l;/e 1,2 | tycznym przygotowaniem | 2,0 prze drr}lliotu
Formy zaje¢ i inne zawodowym
. Pracy Zajecia . ) i . S
Catkowita studenta Kkontaktowe Sposoby weryfikacji efektéw uczenia si¢ w ramach form zaje¢ Waga w %
Kolokwia zaliczeniowe polegajace na rozwigzaniu testow otwartych
Laboratorium 50 20 30 i/lub zamkn}e;tych. bOcena indywidualnych z.adan spfawdza]qcyc.h wykoT 100%
nanych w $rodowisku CAD. Ocena zrealizowanej pracy projektowej
wykonanej w §rodowisku CAD.

Razem: 50 20 30 Razem: 100%
Kategoria - . Efekty Formy
efektéw Lp. Efekty uczenia si¢ dla modutu (przedmiotu) Kierunkowe Zajeé

Zna i rozumie rol¢ i zastosowanie technik komputerowego wspomagania projektowania w procesie
1. . . . . . . KIP_W13 L
Wiedza projektowania architektonicznego i urbanistycznego.
2 Zna i rozumie sposoby komunikowania idei projektéw architektonicznych, urbanistycznych i plani- KIP WI3 L
" | stycznych oraz ich opracowywania. -
Potrafi postugiwa¢ si¢ wlasciwie dobranymi technikami komputerowego wspomagania projektowa-
Umiejetnosci 1. | nia, wykorzystujac umiejetnosci warsztatowe wspomagajace projektowanie architektoniczne i urbani- | K1P_U03 L
styczne.
Tresci ksztalcenia
Forma zajeé Metody dydaktyczne
Laboratorium Intensywnie konsultowane, etapowo wykonywane w §rodowisku CAD zadania sprawdzajace oraz projekt.

Tematyka zajeé

Zapoznanie si¢ z narzedziami kreatywnymi CAD - interface programu, zasady organizacji pliku projektowego. Podstawowe rdéznice
pomigdzy programem kreslarskim i architektonicznym na przykladzie AutoCAD, Architectural Desktop, Revit. Przestrzen Modelu,
przestrzen Papieru, powiazanie pliku wektorowego z rastrowym, konwersja plikow wektorowych i graficznych, zapis pliku projektowe-
2o — mozliwosci rozszerzeh DWG 1 DXF. Przygotowanie plikéw i mozliwosci rozszerzen DWT i DWS. Operowanie narze¢dziami krea-
tywnymi CAD - rysunek parametryczny, podstawowe narzg¢dzia rysunkowe, wprowadzanie i modyfikacja komend w czasie ich wyko-
nywania. Operowanie narzgdziami edycyjnymi CAD — modyfikacje parametryczne, podstawowe narzedzia edycyjne, wprowadzanie i
modyfikacja komend w czasie ich wykonywania. Kolokwium zaliczeniowe. Oméwienie i obrona opracowywanych zadan sprawdzaja-
cych. Wybér podktadéw rysunkowych, przygotowanie struktury pliku projektowego. Opracowanie rysunku w réznych lokalnych ukta-
dach odniesienia. Opracowanie uktadu konstrukcyjnego — §ciany konstrukcyjne i dziatowe oraz otwory okienne i drzwiowe na rzucie.
Praca z naktadkami branzowymi. Budowanie wtasnych bibliotek symboli, pojecia blok, i wblok, podpinanie plikéw zewngtrznych, x-
ref. Opracowanie rysunkowe rzutu i przekroju — ujednolicenie graficzne projektu i konsultacje. Wymiarowanie, edycja stylu wymiaro-
wania, przygotowanie rysunkéw w réznych odniesieniach skalowych. Opracowanie rysunkowe rzutu i przekroju — opisy, wymiarowanie
i konsultacje. Przygotowanie tabelek rysunkowych i opiséw w przestrzeni papieru. Opracowanie rysunku w przestrzeni papieru w réz-
nych skalach. Przygotowanie pliku do druku i przeniesienia w inne §rodowiska programowe.




